Testové otázky pro Kumite

1. Celková velikost soutěžní plochy a bezpečnostní plochy je 12 x 12m.

2. Národní vlajka nebo znak účastnické země smí být nošena na levé straně prsou na kabátě, pokud nepřesáhne velikost 100mm x 100mm. 
3. Délka kabátu nesmí být delší než do tří čtvrtin stehen.
4. Kalhoty musí zakrývat alespoň 2/3 lýtka.
5. Rukáv kabátu nesmí být delší než ohyb zápěstí.
6. Pokud jsou rukávy kabátce příliš dlouhé a vhodné převlečení nemůže být včas nalezeno, rozhodčí může dovolit vyhrnout si rukávy.
7. V kumite smějí být nošeny kontaktní čočky.
8. Náušnice a amulety je dovoleno nosit pouze z náboženských důvodů.
9. Kovová zubní rovnátka jsou povolena na závodníkovo vlastní nebezpečí, jestliže jsou schválena rozhodčím a oficiálním lékařem.
10. Soutěžící by se měli navzájem řádně uklonit, ale pokud nezbývá mnoho času, stačí jen rychlé kývnutí hlavou.
11. Trenér smí změnit soutěžní pořadí družstva během kola.
12. Pokud je soutěžící zraněn v individuálním zápase, trenér může přistoupit k vystřídání, jestliže to nejdříve je oznámeno organizačnímu výboru.
13. Mají-li dva týmy stejný počet vítězství, o  vítězi, rozhoduje součet bodů a jsou brány  v úvahu vyhrané  i prohrané zápasy.
14. Pokud dva týmy mají stejný počet vítězství a bodů, koná se rozhodující zápas.
15. V prvním kole soutěže družstev, bude dovoleno družstvu soutěžit, za předpokladu, že se dostaví a jsou přítomní všichni členové družstva.
16. Všechna ochranná výstroj musí být homologována WKF.
17. Během celého turnaje trenér musí být oblečen do sportovního obleku a prokazovat se oficiálním identifikačním průkazem.
18. Zápas seniorů mužů  trvá 3 minuty, a u žen, dorostu a juniorů trvá 2 minuty.
19. Za kop Jodan mírně zdařilý, který nesplňuje jedno z měřítek, smí být udělen Sanbon, protože je pokládán za technicky náročný.
20. Za rychlou kombinaci  chudan geri a tsuki, pokud jsou provedeny správně, bude udělen Sanbon.
21. V závodě seniorů lehký dotek na hrdlo nemusí vést k výstraze či trestu, jestliže nedošlo ke zranění.
22. Kop do slabin není potrestán, pokud to bylo neúmyslné.
23. Tresty z Kategorie1 a z Kategorie 2 se navzájem nesčítají.
24. Chukoku je první varování v kategorie 1 nebo 2.
25. Keikoku může být uložen ihned, aniž by bylo uděleno první varování.
26. Kategorie 1 Keikoku je běžně uložen, když závodníkův potenciál  vyhrát je soupeřovým faulem mírně snížen.
27. Kategorie 1 Hansoku-Chui smí být uložen hned, nebo po následném varování nebo po Keikoku.
28. Kategorie 1 Hansoku- Chui je uložen, když závodníkův potenciál vyhrát byl vážně snížen faulem protivníka.
29. Hansoku je uděleno při závažném porušení pravidel.
30. Shikkaku může být hned uloženo bez jakéhokoliv varování.
31. Jestliže se soutěžící chová zákeřně, měl by být po konzultaci se soudci uložen trest Hansoku.
32. Jestliže se soutěžící chová zákeřně, potom je Hansoku správným trestem.
33. Soutěžící může dostat Shikkaku, jestliže chování trenéra nebo nebojujících členů soutěžící delegace, poškozuje prestiž a čest karate.
34. Shikkaku musí být vyhlášeno veřejně.
35. Rada rozhodčích rozhodne o  rozsahu udělení Shikkaku.
36. Existuje šest kritérií  pro udělení skóre.
37. Ai-uchi znamená, že došlo ke dvěma účinným technikám zároveň.
38. Pokud jeden soudce oznámí Ippon pro Aka, další Ippon pro Ao a třetí Mienai, rozhodčí by měl udělit Torimasen.
39. Jestliže po Yame dva soudci oznámí Ippon pro Ao a další Mienai, rozhodčí může udělit Ippon pro Aka.
40. U Hantei  má rozhodčí rozhodující hlas.
41. Výstrahy a tresty, které jsou udělené v řádném zápase, se převádějí do Encho-Sen.
42. Jestliže Aka boduje a zároveň Ao vystoupí mimo soutěžní plochu, může být udělen jak bod, tak výstraha nebo trest Kategorie 2.
43. Za předpokladu, že závodník nebyl vystrčen z plochy, je Jogai v momentě, když se jakákoliv část závodníkova těla dotkne země mimo soutěžní plochu.
44. Podle Článku 10 když soupeř spadne, je hozen nebo sražen a okamžitě se nepostaví zpět na nohy, rozhodčí dá pokyn časoměřiči, aby začal odpočítání 10 sekund zvednutím paže.
45. Podle pravidla deseti sekund, časoměřič zastaví čas, když se soupeř postaví vzpřímeně a rozhodčí zvedne paži.
46. Kdokoliv ze soupeřů, který spadne, je hozen či sražen a nepostaví se na nohy během deseti sekund, bude automaticky odvolán z turnaje.
47. Pokud dva soutěžící se navzájem zraní a nejsou schopni pokračovat, vítězství v zápase je přiznáno tomu soutěžícímu, který má nejvyšší počet bodů.
48. Závodník, který získá bod a opustí plochu předtím, než rozhodčí zvolá Yame dostane Jogai.
49. Soutěžící nemohou získat body čí být potrestáni poté,co časový gong ohlásí konec zápasu.
50. V soutěži dorostu, jakákoliv technika na tvář, hlavu či krk, která způsobí zranění je napomenuta nebo potrestána.
51. V soutěži dorostu jsou dovoleny kopy Jodan, kdy dochází k doteku s kůží, za předpokladu, že nedojde ke zranění.
52. V soutěži Juniorů a Seniorů je dovolen lehký dotek pro Jodan údery, více se tolerují Jodan kopy.
53. Soutěžícímu není dovoleno pokračovat, pokud mu bylo přiznáno vítězství s Hansoku  a je to podruhé, co vyhrál kolo tímto způsobem.
54. Soutěžící může podat protest arbitrovi, pokud došlo k administrativní chybě.
55. Pokud je závodník hozen a není zraněn, rozhodčí by měl nechat 2-3 sekundy soupeři, aby se pokusil získat bod.
56. Když rozhodčí vidí bodování, zvolá Yame a ukazuje svou preferenci držením ohnuté paže na straně bodujícího závodníka.
57. Použití bandáží a obvazů je dovoleno, pokud dojde k oficiálnímu schválení lékařem.
58. Pokud rozhodčí a soudci nemohou dospět ke shodě na konci zápasu, musí se poradit  s arbitrem.
59. Jestliže zápas začal a závodník nemá chrániče zubů, soutěžící bude diskvalifikován.
60. Rozhodčí vydává všechny pokyny a provádí vyhlášení.
61. Pokud dva soudci signalizují bod, rozhodčí musí zastavit zápas a vydat rozhodnutí.
62. Jestliže tři soudci ohlásí bod pro Aka, rozhodčí nemusí zastavit zápas, pokud si je jist, že se mýlí.
63. Měření času zápasu začíná, když rozhodčí vydá pokyn k začátku a končí, když zvolá Yame.
64. Panel rozhodčích v zápase kumite se skládá z rozhodčího, třech soudců, arbitra a zapisovatele stavu skóre.
65. Když soupeř uklouzne a spadne a následně je něj provedeno skórování, protivník získává Sanbon.
66. Rychlý kop nohou a za ním následný úder rukou Jodan , který boduje, bude ohodnocen Nihon
67. Pokud rozhodčí neslyší signál k ukončení, konec odpíská arbitr.
68. Dobře kontrolovaný úder loktem, který má všech šest bodujících kritérií je platnou technikou.
69. Závodník, který dobrovolně odstoupí ze zápasu, je prohlášen Kiken a dalších osm bodů je přičteno k soupeřovu skóre.
70. Zanshin je stav soustředění, který přetrvává poté, co technika již skončila.
71. Kombinace technik rukou, kdy individuálně každá technika by mohla bodovat v souladu s pravidly by měly být ohodnocena Nihon.
72. Závodník, který stojí uvnitř zápasové plochy může skórovat na soutěžícího mimo zápasovou plochu.
73. Technika, která zasáhne obličej a způsobí lehké zranění, ale je způsobena příjemcem (Mubobi), může být přesto ohodnocena.
74. Dotek chráničem na hrdlo je povolen jen v soutěži Seniorů a Juniorů.
75. Pokud nenastane rozhodnutí po Encho-Sen, dochází ke konzultaci s radou rozhodčích.
76. Opakované neúspěšné techniky, při kterých se závodník sám vystavuje nebezpečí nejsou důvodem pro Mubobi.
77. Závodník by neměl být potrestán za zveličování, pokud nedojde ke skutečnému zranění.
78. Házení přes rameno jako seio nage, kata garuma atd. je dovoleno pouze když soutěžící drží soupeře tak, aby zajistil bezpečný dopad
79. V Kategorii2, Keikoku nemůže být uděleno, pokud není prvně uděleno Chukoku.
80. Jestliže panel rozhodčích udělal rozhodnutí, která je v rozporu s pravidly soutěže, arbitr okamžitě na to upozorní bzučákem.
81. Zápas smí krátce pokračovat, pokud oba soutěžící jsou na zemi.
82. V zápasech týmů není Encho Sen.
83. Když se rozhodčí chce poradit se soudci o trestu za dotek, může s nimi krátce promluvit, zatímco doktor ošetřuje zraněného závodníka.
84. V soutěži dorostu, pouze velmi lehkým dotekem rukavicí na tvář může být získán bod.
85. Rozhodčí písknutím na píšťalku signalizuje začátek času deseti sekund.
86. V Kategorii 1 a Kategorii 2 se tresty navzájem  nesčítají.
87. Soupeři, který má Hansoku Chui v kategorii 2 a poté se pokusí o přehoz bez toho, aniž by provedl skutečný útok, bude udělen Hansoku.
88. Pokud po Yame dva soudci hlásí Torimasen, a další soudce Ippon pro Ao, rozhodčí může dát bod pro Aka.
89. Soupeř, který se dostaví k prvnímu boji s bandáží, je musí odstranit, i kdyby je lékař shledal nezbytnými kvůli předchozímu zranění.
90. Pokud závodník znemožní soupeřův útok a kontruje mu s chudan tsuki, hodnocení bude Nihon.
91. V Kumite dorostu, kopy Jodan je možno provádět s dotekem na kůži, pokud nedojde ke zranění. 
92. Před začátkem zápasu či kola, kontrolor zápasové plochy by měl zkontrolovat závodníkovu zdravotní kartu.
93. Pokud dojde k omylu v bodování a zvítězí neoprávněně jiný závodník, nemůže to být již napraveno.
94. Správná technika, která je provedena ve stejnou dobu, kdy je oznámen konec kola gongem, je platná.
95. Jestliže je soutěžící zraněn a zranění je považováno za jeho chybu, rozhodčí nemusí  potrestat soupeře.
96.  Zároveň provedené platné bodované techniky obou soutěžících navzájem se nazývají Ai-Uchi.
97. V soutěži dorostu techniky, které jsou nedostatečné v jednom z měřítek, se mohou hodnotit, jestliže jsou považovány za technicky obtížné.
98. Arbitr smí požádat rozhodčího, aby zastavil zápas, pokud zpozoroval Jogai, který byl rozhodčím přehlédnut.
99. Soutěžícímu, který nerespektuje příkazy rozhodčího, bude udělen Hansoku.
100. Kontrolor zápasové plochy přikáže rozhodčímu zastavit zápas, když arbitr signalizuje porušení pravidel soutěže.
101. Jedná-li se o kombinaci, první technika si zaslouží Ippon a druhá technika  si zaslouží trest, pak obojí bude uděleno.
102. Odvrácením útoku a skórováním na soupeřova záda se získává Nihon.
103. Získat bod je možné, je-li soutěžící položen na zem.
104. Soutěžícímu, který nemá rukavice schválené WKF bude ponechána jedna minuta, aby se převlékl do rukavic patřičného typu.
105. Závodník, který je zraněn v kumite a vyloučen pravidlem deseti sekund, nesmí soutěžit v kata soutěži.
106. Zraněný závodník, který byl označen neschopným boje lékařem turnaje, nemůže opět bojovat v této soutěži.
107. Pokud rozhodčí vidí bodování, zastaví zápas zvednutím paže na straně skórujícího závodníka a zvolá Yame.
108. Pokud se soutěžící chová na zápasišti po skončení zápasu nevhodně a v rozporu s pravidly, rozhodčí může stále udělit Shikkaku.
109. Arbitr má rozhodující hlas pouze na konci Encho-Sen.
110. V zápase týmů mužů, pokud tým vyhraje tři zápasy, končí utkání v tomto okamžiku.
111. Když soutěžící uchopí protivníka a neprovede bezprostředně techniku nebo nepřehodí  jím během 2-3 sekund, rozhodčí zvolá Yame.
112. Pokud si soudce není jist, zda technika skutečně dosáhla bodovaného pásma, měl by oznámit Torimasen.
113. Soutěžící, který se dopustí činu, jež poškozuje prestiž a čest karate, dostává Hansoku.
114. Jestliže je soutěžícího boj považován za nebezpečný a vědomě překračující pravidla, bude závodníkovi udělen Shikkaku.
115. Pokud rozhodčí zastavil zápas, protože viděl bod a tři soudci signalizují Mienai, rozhodčí dá Torimasen. 
116. Jestliže dojde k jasnému porušení pravidel, arbitr zastaví zápas a nařídí rozhodčímu, aby problém odstranil.
117. Když dva soudci oznámí Nihon pro Aka a jeden soudce Ippon pro Ao a rozhodčí chce udělit  Ippon pro Ao, měl by ukázat proč skóre pro Aka nehodnotí a dá bod Ao.
118. Při Hantei po nerozhodném Encho - sen, když tři soudci oznámí vítězství pro Aka a rozhodčí se domnívá, že to měl být Ao, měl by dát pokyn na znovu posouzení situace.
119. Jestliže soudce signalizuje bod a rozhodčí si toho nevšimne, měl by zaklepat praporkem na podlahu, aby získal pozornost rozhodčího.
120. Když po Yame dva soudci oznámí Ippon pro Ao a další soudce Torimasen, rozhodčí může dát bod pro  Aka.
121. Pokud se soutěžícímu nepodaří dostat se zpět na nohy během 10 sekund, rozhodčí oznámí Kiken a Kachi soupeři.
122. Pokud je soutěžící přehozen a spadne částečně mimo zápasnickou plochu, soudce okamžitě zvolá Yame.
123. Pokud tři soudci oznámí Sanbon pro Aka, když rozhodčí zastaví zápas a rozhodčí ví, že technika Aka neměla úspěch, může dát soudcům pokyn k znovu posouzení.
124. Sportovní komise může povolit nosit reklamu schválených sponzorů na karate oblečení.
125. Chrániče zubů jsou povinné pro soutěžící v kumite.
126. Po hodu, rozhodčí povolí maximálně 2 sekundy na získání bodu.
127. Pokud závodník získá bod silným bočním kopem a vystrčí soupeře mimo plochu, rozhodčí by měl udělit Nihon a dát soupeři výstrahu nebo trest Kategorie 2 za Jogai.
128. Když je podán oficiální protest, následující zápasy musí být pozdrženy do doby, než bude oznámen výsledek protestu.
129. Pokud rozhodčí nebere na vědomí dva soudce, kteří oznamují Sanbon pro Ao, arbitr by měl zapískat na píšťalu.
130. Když rozhodčí udělil bod za techniku, která způsobila zranění, arbitr by měl zastavit zápas.
131. Pokud rozhodčí neslyší gong ukončující nastavený čas, časoměřič by měl ohlásit vypršení limitu hvizdem píšťalky.
132. Pokud rozhodčí neslyší gong ukončující nastavený čas, časoměřič by měl ohlásit vypršení limitu hvizdem píšťalky.
133. Když chce rozhodčí udělit Shikkaku, zavolá soudce na krátkou poradu.
134. Pokud je soutěžící zraněn během právě probíhajícího kola a potřebuje lékařské ošetření jsou mu poskytnuty tři minuty, poté rozhodčí rozhodne, zda-li soutěžící bude prohlášen neschopným boje nebo zda-li dostane více času.
135. Pokud se soupeři sevřou a chytnou navzájem, rozhodčí ihned zvolá Yame.
136. Při opravě chybně uděleného bodu druhému závodníkovi, rozhodčí by se měl obrátit směrem k soutěžícímu, který získal bod omylem, udělat symbol Torimasen a poté dát bod soupeři.
137. Pokud soutěžící získá bod dobře kontrolovaným Chudan geri, pak náhodně zasadí ránu soupeři do tváře, který je lehce zraněn, měl by mu být udělen Nihon a výstraha.
138. Pokud zraněný soutěžící je lékařsky ošetřen a lékař konstatuje, že může pokračovat v boji, rozhodčí nemůže přehodnotit lékařovo stanovisko.
139. Když rozhodčí vidí bod pro Ao, ale jeden soudce ukazuje bod pro Aka a další dva signalizují Mienai, rozhodčí může udělit bod pro Ao, aniž by žádal o zvážení.
140. Pokud byl zápas zastaven a jeden soudce oznámil bod pro Ao, jeden oznámil bod pro Aka a další oznámil Jogai pro Aka, rozhodčí může udělit Torimasen.
141. Při  Hantei, pokud dva soudci oznámí vítězství pro Aka a rozhodčí a další soudce pro Ao, rozhodčí může přiřknout vítězství pro Aka nebo Ao .
142. Jestliže se dva závodníci zraní v soutěži družstev a nemohou pokračovat a bodové skóre je vyrovnané, o vítězi rozhodne Hantei.
143. Jestliže se dva závodníci zraní v soutěži jednotlivců a nemohou pokračovat a bodové skóre je vyrovnané, rozhodčí vyhlásí Hikiwake a zahájí Encho - sen.
144. V Hantei po nerozhodném Encho-Sen, pokud dva soudci oznámí vítězství pro Aka a rozhodčí a další soudce pro Ao, pak se rozhodčí poradí s kontrolorem soutěžní plochy, aby dospěl k rozhodnutí.
145. Techniky, které dopadnou pod pás, nezískávají bod.
146. Techniky, které dopadnou na lopatku, nezískávají bod.
147. Pokud Aka náhodně kopnul Ao do kyčle a Ao nemůže pokračovat v boji, pak Ao je prohlášen Kiken.
148. Pokud má závodník vyražený dech, rozhodčí by měl zastavit zápas a dopřát soutěžícímu čas na vzchopení se.
149. Soutěžící, který získá jasné vedení o 8 bodů, je prohlášen vítězem.
150. Po vypršení stanovené doby, je vítězem ten soutěžící, který získal nejvíce bodů.
151. Závodník, který vystoupí ze zápasiště v čase méně než deset vteřin do konce zápasu, obdrží Keikoku.
152. V soutěži družstev závodník obdrží-li Hansoku jeho soupeř dostane 8 bodů ke stávajícímu skóre nebo k vyššímu skóre závodníka.
153. V soutěži družstev závodník je prohlášen Kiken, jeho skóre, pokud je nějaké, je nulováno a protivník získá 8 bodů.
154. Varování nebo penalizace Mubobi bude dána jen je-li závodník zasažen nebo zraněn svou vlastní vinou nebo nedbalostí.
155. Závodník, který je zasažen svou chybou a pak zveličuje případné zranění, obdrží varování nebo penalizaci pro Mubobi nebo za zveličování zranění, ale ne obojí.
156. Jestliže závodník provede dobrý kop chudan a soupeř jeho kop zachytí, nebude uděleno skóre.
157. Závodník provede kop Jodan se všemi 6 kritérii. Soupeř zvedne ruku, aby kop zachytil, ale jeho ruka se dotkne vlastní tváře, rozhodčí udělí Sanbon, protože kop nebyl dostatečně vykryt.
158. Když závodník uchopí a hodí soupeře a soupeř ho zatáhne na tatami a přitom se zraní, oba obdrží varování nebo penalizaci.
159. Autorizovaná reklama pro WKF je zobrazena na levém rukávu karate-gi.
160. Národním federacím není dovoleno umístit reklamu na závodníkovo karate-gi.
161. Závodník soutěže kumite, který je prohlášen Kiken, nemůže již na závodit v této soutěži.
162. Encho-sen se používá jen v soutěži jednotlivců.
163. Závodník, který bezdůvodně drží soupeře v době kdy je méně než deset vteřin do konce utkání, dostane nejméně Keikoku.
164. V soutěži družstev žen může soutěžit družstvo jen se dvěma závodnicemi.
165. Rozhodčí nesmí být stejné národnosti jako oba závodníci, ale jeden ze sudích být může, pokud oba trenéři s tím souhlasí.
Doplňovací testové otázky kumite

1. Pokud soutěžící simuluje, jedná se o závažné porušení pravidel a přiměřeným trestem je ____.

a) Hansoku-chui
b)Keikoku

c)Shikkaku

d)Hansoku

2. Za vytvoření závěrečného posudku týkajícího se věcí technického charakteru, které se objevují během zápasu a pro které neexistuje specifikace v pravidlech je zodpovědný____.
a)Sportovní komise;
b)Rozhodčí

c)Kontrolor zápasiště
d)Rada rozhodčích

3. ____ je přiměřeným trestem, pokud závodníkův možný vítězný potenciál byl vážně .
a)Keikoku

b)Hansoku

c)Hansoku-chui

d)Chukoku

4. Ao útočí s chudan geri, který Aka kryje a okamžitě boduje s chudan tsuki na Ao  do břicha. Správné rozhodnutí je ____.
a)Nihon

b)Ippon

c)Keikoku

d)Torimasen

5. Aka zasahuje Ao do zad s chudan tsuki a okamžitě se obrací se zdviženou pěstí . Správné rozhodnutí je ____.
a)Ippon


b)Nihon


c)Nihon a výstraha Mubobi
d)Torimasen

6. Při posuzování vítězného týmu se první zřetel klade na tým s nejvíce ____.
a)Ipponů

b)Vyhraných zápasů
c)Celkový součet bodů

d)Sanbonů

7. Soupeř, který již má Chukoku kategorie 2, se vyhýbá boji a zbývá méně než deset sekund do konce. Rozhodčí by měl zastavit zápas a potrestat soutěžícího ____.
a)Hansoku –chui
b)Keikoku

c)Chukoku

d)Hansoku

8. Pokud kolo skončí se stejným skórem nebo bez bodů, Rozhodčí použije ____.
a)Svůj rozhodující hlas


b)Vyhlásí Hantei

c)Vyhlásí Hikiwake a zahájí Encho –sen pokud je aplikovatelné

d)poradí se s kontrolorem, aby nalezli řešení

9. Soutěžící provede techniku, za kterou rozhodčí zvolá Yame, ale okamžitě poté se dotkne tváře soupeře. Závodník by měl ____.
a)Dostat bod a výstrahu kategorie1

b)Získat Mubobi

c)Získat Hansoku



d)Obdržet výstrahu nebo trest Kategorie1

10. Který z následujících není přestupek z Kategorie 1____.
a)Technika umožňující přehnaný kontakt
b)Útok na paže a nohy

c)Úchop a pokus o přehoz


d)Útoky na tvář otevřenou dlaní

11. Za útok na paže, nohy, do slabin, kloubů nebo nárt může být udělen ____.
a)Chukoku

)Keikoku

)Hansoku-chui

d)Hansoku


e)Kterákoliv z těchto možností

12. Keikoku je běžně uděleno, pokud je protivníkova možnost výhry ____ soupeřovým faulem.
a)Vážně snížena
b)Neomezena

c)Mírně snížena
d)Mírně zvýšena

13. Chukoku je uděleno, když je protivníkova možnost výhry ____ soupeřovým faulem.
a)Mírně zvýšena
b)Mírně snížena
c)Neomezena

d)Vážně snížena

14. Jestliže je soutěžící zraněn, rozhodčí zastaví ihned kolo a ____.
a)Zahájí odpočítávání deseti sekund

b)Vyžádá si názor soudců

c)Zavolá doktora



d)Jde a prohlédne si zranění

15. V soutěži Kumite dorostu všechny techniky rukou na hlavu, tvář a krk musí být absolutně pod kontrolou. Pokud závodník zasáhne (glove touch) dotekem rukavice cíl, panel rozhodčích ____.
a)Udělí Ippon za předpokladu že se jednalo o glove touch
b)Udělí výstrahu nebo trest Kategorie2.


c)Neudělí bod


d)Okamžitě udělí Chukoku

16. Jestliže je soutěžící zraněn během právě probíhajícího zápasu a potřebuje lékařské ošetření, rozhodčí povolí ____.
a)Tři minuty



b)Rozhodne lékař




c)Tolik času kolik je třeba

d)Rozhodne kontrolor zápasové plochy


17. Jakýkoli protest s výjimkou proti administrativním chybám musí být předložen v písemné podobě ____.

a)Kontrolorovi zápasiště

b)Organizačnímu výboru


c)Komisi pro stížnosti

d)Radě rozhodčích

18. Ao překročí hranici zápasiště Jogai , a zároveň Aka získává bod (Aka zůstává uvnitř zápasové plochy). Správným rozhodnutím by měl být ____. 
a)Trest kategorie2 namířený proti Ao

b)Bod pro Aka

c)Patřičný trest nebo výstraha Kategorie2 pro Ao a bod by měl udělen Aka

d)Torimasen

19. Pokud člen týmu bude prohlášen Kiken, jeho skóre pokud nějaké bude ____.
a)Osm bodů

b)Osm bodů plus soupeřův stav

c)Nulováno a soupeři uděleno osm bodů


d)Osm bodů plus soupeřův stav, je-li vyšší než jeho vlastní

20. Komise pro stížnosti se skládá
a)Z rady rozhodčích


b) Z technické komise

c)Z lékařské komise


d)Po jednom zástupci z každé komise

21. Rozhodčí a soudci se postaví zaujmou své pozice, následuje výměna úklonů mezi soutěžícími, rozhodčí oznámí ____ a zápas bude zahájen.
a)Tsuzukete-hajime
b)Encho-sen
c)Sanbon Shobu Hajime
d)Shobu Hajime

22. Ao se hrne dopředu,  chytá Aka a pokusí se o přehoz. Aka použije útočný boční přehoz a boduje. Rozhodnutím by mělo být ____.
a) Sanbon pro Aka
b)Aka nezíská žádný bod a Ao získá výstrahu nebo trest Kategorie2

c)Aka dostane Sanbon a Ao výstrahu nebo trest Kategorie2


d) Výstrahu nebo trest Kategorie2 dostanou oba

23. Hrdlo je zranitelnou oblastí a jakýkoliv nepatrný kontakt bude napomenut nebo potrestán  s výjimkou ____.
a)Soutěže seniorů


b)Příjemcovo vlastní chybou


c)Nedojde-li ke zranění


d)Pokud ke kontaktu došlo nohou

24. Kterýkoliv soutěžící dostane Hansoku za způsobené zranění, zároveň panel rozhodčích a kontrolor zápasiště se domnívá, že se závodník choval neukázněně a nebezpečně, bude mu udělen ____.
a)Shikkaku



 b)Bude přísně upozorněn kontrolorem zápasiště

c)Bude to oznámeno Radě rozhodčích
d)Bude to oznámeno disciplinární komisi

25. Jestliže je zápas zastaven, rozhodčí nesmí vynést rozhodnutí proti 2 soudcům, s výjimkou kdy má ____.
a)Většinu



b) Rozhodující slovo


c)Kladné vyjádření Arbitra

d)Kladné vyjádření dalšího soudce

26. Minimální délka kalhot je _________.
a)10 cm pod koleno


b)do půli holeně

c)Překrývající alespoň 2/3 lýtek

d)Nespecifikováno

27. Maximální délka kalhot je _______.
a)Zakrývající 2/3 lýtek


b)Nepřesahující kotník

c)4cm nad kotníkem


d)Nespecifikováno

28. Pro zápas v soutěži družstev mužů ______.
a)Musí být přítomni všichni členové družstva
b)Musí být přítomni alespoň tři závodníci

c)Musí být přítomni alespoň dva závodníci
d)Musí být přítomno alespoň pět závodníků

29. Když závodník uklouzne, spadne nebo ztratí rovnováhu jako důsledek vlastní akce a soupeř skóruje, skóre bude _____.
a) Sanbon

b)Varování nebo penalizace Kategorie2

c)Stejně jako kdyby stál závodník vzpřímen

d)Torimasen

30. Jestliže zápas skončí stejným skóre nebo bez hodnocení, rozhodčí oznámí remízu a ________.
a)Oznámí vítěze

b)Prohlásí zápas za ukončeny

c)Zvolá Hantei


d)Zahájí Encho – sen pokud je aplikovatelné

31. Hantei je zvoláno rozhodčím, jestliže
a)Je stejné skóre

b)Když se dva závodníci zraní a nejsou schopni pokračovat

c)Na konci nerozhodného Encho – sen



32. V zápase seniorů jodan úder nebo kop, který přichází někde mezi _________ může být označen za správnou vzdálenost.
a) Dotek kůže a 2-5cm


b)Dotek kůže a 2-3 cm

c)Jen dotek kůže


d)Rozumná vzdálenost

33. Závodníkovi, který uchopí a hodí závodníka aniž by předem provedl techniku a pak boduje, bude uděleno _____.
a)Chukoku Kategorie2


b)Varování nebo penalizace Kategorie2

c)Varování nebo penalizace Kategorie1

d) Sanbon

34. Jestliže závodník se zraní a toto je považováno za jeho vlastní chybu, rozhodčí __________.
a)Udělí varování nebo penalizaci Kategorie1 soupeři

b)Udělí varování nebo penalizaci Kategorie2 příjemci a může dáti penalizaci soupeři

c)Udělí bod a dá útočníkovi Mubobi

d)Varuje nebo penalizuje příjemce Mubobi

35. Závodník, který opustí zápasiště v době kdy je do konce méně než deset vteřin dostane ________.
a)Chukoku
b)Keikoku
c)Hansoku-chui nebo Hansoku
d)Kterákoliv z těchto možností
